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- Óculos de sobreposição, série OX.

- Projectados para serem usados sobre óculos de prescrição.

- Estes óculos são destinados à utilização em ambientes onde é também necessária 

protecção auditiva. As hastes de baixo perfil ajustáveis foram projectadas para 

serem usadas em combinação com protectores auriculares. As extremidades das 

hastes flexíveis e anti derrapantes fornecem um ajuste confortável.

- Classe óptica 1, adequadas para usos prolongados.

- Oferecem excelente protecção contra a radiação UV.

- Projectados para serem usados sobre óculos de prescrição.

- Lente incolor.

- Marcação Lente Incolor: 2C-1.2 3M 1 FT

- Marcação da Armação: 3M OX 3000 EN 166 FT CE

 - 2C-1.2 (EN 170:2002): Protecção UV com bom reconhecimento das cores. 

Este produto está conforme os requisitos da Norma, proporcionando protecção UV 

para o intervalo especificado (210nm – 365nm).

 - 1: Classe Ótica;

 - F: Protecção contra impactos de alta velocidade e baixa energia (45m/s);

 - T Ensaiado contra impactos a condições de temperaturas extremas: -5°C e 

+55°C.

- Componentes:

 - Lentes: Policarbonato;

 - Hastes: Nylon;

 - Pontas das hastes: Policarbonato e elastómero termoplástico;

 - Revestimento da Lente: DX.

- EN 166

- EN 170
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Óculos de Protecção de Sobreposição
Série OX

Directiva:
89/686/CEE

Especificações Técnicas Normas e Simbologia

- Estes produtos podem ser utilizados num amplo número de aplicações que 

incluem:

 - Construção;

 - Processos de Engenharia;

 - Fabricação em Geral;

 - Trabalhos leves de reparação e manutenção;

 - Processamento de madeiras.
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